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РАЗДЕЛЫ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

2. СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ  

3. КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

4. УЧЕБНО – МЕТОДИЧЕСКОЕ И МАТЕРИАЛЬНО – ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

5. ЛИСТ КОРРЕКТИРОВКИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ
ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» составлена на основе адаптированной основной общеобразовательной программы образования обучающихся с легкой умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) ГБОУ «Заинская школа №9».

АООП УО (вариант 1) адресована обучающимся с легкой умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) с учетом реализации их особых образовательных потребностей, а также индивидуальных особенностей и возможностей.

Учебный предмет «Информатика» относится к предметной области «Математика» и является обязательной частью учебного плана.

В соответствии с учебным планом рабочая программа по учебному предмету «Информатика» в 8 классах рассчитана на 34 учебные недели и составляет 34 часов в год (1 час в неделю). 
Возможно увеличение или уменьшение количества часов, в зависимости от изменения годового календарного учебного графика, сроков каникул, выпадения уроков на праздничные дни. На каждый изучаемый раздел отведено определенное количество часов, указанное в тематическом плане, которое может меняться (увеличиваться, уменьшаться) на незначительное количество часов.
	Класс
	Кол – во часов в неделю
	По программа
	По плану
	1 четверть
	2 четверть
	3 четверть
	4 четверть

	8а
	1 час
	34
	34
	8
	8
	11
	6

	8б
	1 час
	34
	34
	9
	8
	10
	7


Адаптированная основная общеобразовательная программа определяет цель и задачи учебного предмета «Информатика».
Цель программы «Информатика»  – формирование общего понятия компьютерной культуры; обучение учащихся основным приёмам и методам работы на персональном компьютере; социализация детей с ограниченными возможностями здоровья через практическую подготовку к самостоятельной жизни средствами овладения компьютерной грамотности.
Основные задачи реализации программы «Информатика»:
- способствование формированию информационной и функциональной компетентности; 

(  формирование практических умений и навыков работы с компьютером;

( получение теоретических знаний и практических навыков в области компьютерного дизайна; развивающие: 
( развивать у воспитанников индивидуальных творческих способностей в процессе освоения компьютерной грамотности;
 (развивать и совершенствовать пространственное восприятие и анализ, зрительное восприятие в целом, координацию в системе «глаз - рука»; 

( использовать процесс обучения для дальнейшего развития учащихся и коррекции недостатков их познавательной деятельности и личностных качеств; 

(воспитывать положительные качества личности и характера (аккуратность, трудолюбие и др.); 

( способствовать развитию самостоятельности, ответственности, активности; 
( воспитывать умение планировать свою работу и доводить начатое дело до конца.

Планируемые результаты освоения содержания рабочей программы по учебному предмету 


Личностные результаты :
1. формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию;
2. формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики;
3. развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;
4. формирование коммуникативной компетентности в процессе образовательной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности.
Уровни достижения предметных результатов по учебному предмету 
Минимальный уровень:

- представление о персональном компьютере как техническом средстве, его основных устройствах и их назначении;

- выполнение элементарных действий с компьютером и другими средствами ИКТ, используя безопасные для органов зрения, нервной системы, опорно-двигательного аппарата эргономичные приемы работы, выполнение компенсирующих физических упражнений (мини-зарядка);

- пользование компьютером для решения доступных учебных задач с простыми информационными объектами (текстами, рисунками).

Достаточный уровень:

- представление о персональном компьютере как техническом средстве, его основных устройствах и их назначении;

- выполнение элементарных действий с компьютером и другими средствами ИКТ, используя безопасные для органов зрения, нервной системы, опорнодвигательного аппарата эргономичные приемы работы, выполнение компенсирующих физических упражнений (мини-зарядка);

- пользование компьютером для решения доступных учебных задач с простыми информационными объектами (текстами, рисунками), доступными электронными ресурсами;

- пользование компьютером для поиска, получения, хранения, воспроизведения и передачи необходимой информации;

- запись (фиксация) выборочной информации об окружающем мире и о себе самом с помощью инструментов ИКТ.

Критерии оценки предметных результатов
В текущей оценочной деятельности целесообразно соотносить результаты

продемонстрированные учеником, с оценками:

Оценка «5» ставится за работу в том случае, если обучающийся набрал от 85% до 100% максимального балла.

Оценка «4» ставится за работу в том случае, если обучающийся набрал от 70% до 84% максимального балла.

Оценка «3» ставится за работу в том случае, если обучающийся набрал 50% до 69% максимального балла.

Оценка «2» ставится за работу в том случае, если обучающийся набрал менее 50% максимального балла.
СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ
Раздел 1. Компьютер. Основные сведения и приёмы работы. Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места. Понятие информации. Компьютер в жизни человека Правила техники безопасности на уроках информатики. Устройство компьютера. Состав базовой конфигурации персонального компьютера. Определение назначения основных устройств. Основные устройства, их функции, взаимосвязь, программное управление работой компьютера. Устройства ввода информации. Отработка приёмов работы с мышью. Основная позиция пальцев на клавиатуре. «Положение рук. Привязка клавиш к пальцам», «Тренировка набора символов». Элементы информационной культуры при работе на клавиатуре. Постановка рук, основная позиция пальцев при вводе информации. Освоение клавиатуры. «Группа алфавитно-цифровых клавиш. Группа функциональных клавиш». Основная и дополнительная клавиатуры. Назначение функциональных клавиш. Понятие «горячих» клавиш. Клавиатурный тренажер «Буквоед». «Набор символов правой и левой рукой». Закрепление расположения букв на клавиатуре с помощью тренажера. Отработка реакции и внимания. Клавиатурный тренажер «Bombino», «Алёнка». «Набор символов обеими руками». Использования цифровой дополнительной клавиатуры при вводе информации. 

Раздел 2. Информационные технологии. Графический редактор Paint. Графические редакторы и приёмы работы с ними. Освоение графического редактора Paint. Инструменты графического редактора. Настройка инструментов. Выделение, масштаб, кисть, заливка, кривая. Эффекты для создания рисунков. Палитра. Выбор цветов. Шаблоны. Выбор заготовок. Раскрашивание заготовок с использованием заливки. Создание векторного и растрового рисунков в графическом редакторе Paint. Векторные примитивы. Работа по пикселям. Использование масштабирования для рисования сложных фигур. Понятие орнамента. Рисование геометрического орнамента в круге. Техника создания. Алгоритм построения симметричных фигур. Алгоритм. Свойства алгоритма, построение. Создание рисунка по алгоритму – построение симметричных объектов. Назначение и использования набора офисных программ Microsoft Office. Состав программного пакета. Популярные программы и сфера их использования. Текстовый редактор Microsoft Word. Ввод текста по образцу без элементов редактирования и формирования. Сохранение документа. Поиск, открытие созданного документа. Приёмы работы с текстом. Понятие редактирования. Вставка и замещение текста. Клавиши Backspace и Delete. «Работа с шрифтом. Абзацы». Понятие форматирования. Виды шрифтов. Настройка различных категорий шрифтов. Понятие абзацев. Установка красной строки. Основные объекты документа. «Создание таблиц». Таблица. Виды таблиц. Техника их создания. Изображения. Работа с рисунками и фотографиями в Microsoft Word. «Вставка изображений в документы». Алгоритм создания документа с рисунком. Создание композиционных документов. Знакомство с офисной программой MS PowerPoint. Назначение и функциональные возможности программы MS PowerPoint. Открытие программы. Назначение основных команд. Панели инструментов программы MS PowerPoint. Работа с макетами программы MS PowerPoint. Создание слайдов. «Шаблоны оформления». Техника использования различных шаблонов при создании презентаций. Создание презентации. Создание 4 слайдов по образцу на заданную тему и художественное оформление слайдов. «Создание анимационных эффектов». Определение анимации. Виды анимационных эффектов. Настройка анимации в презентации «Мои друзья». Настройка показа слайдов в разных режимах. Режим сортировщика слайдов. Настройка перехода. Установка времени. Звуковых и анимационных эффектов в презентации. Вставка текста и диаграмм в слайды. Работа с текстом: создание нумерованных и маркированных списков. Оформление заголовков слайдов на презентации. Изменение макетов и шаблона в презентации. Использование изученных информационных технологий для изменения презентации. Создание презентации из 8 слайдов на свободную тему. Проверочная самостоятельная работа на закрепление материала, пройденного в курсе информатики: создание презентация в MS PowerPoint.

УЧЕБНО – МЕТОДИЧЕСКОЕ И МАТЕРИАЛЬНО – ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Учебно – методическое обеспечение:

Примерная адаптированная основная общеобразовательная программа образования  обучающихся с легкой умственной отсталостью (интеллектуальными нарушениями) (вариант 1);

Технические средства:

- персональный компьютер;

- интерактивная доска;

- проектор;

- документ – камера;

- принтер;

- ПК учителя (ноутбук)

Учебно – практическое оборудование
- презентации и видеоуроки по темам.

КАЛЕНДАРНО — ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ

	
№

п/п


	Название (разделы) темы
	Основные виды учебной деятельности 
	Кол-во часов
	Дата

	
	
	
	
	8А

план
	Факт
	8Б

план
	Факт



	Раздел 1. Компьютер для начинающих (8)

	1.
	Информация – Компьютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места
	Правильное и безопасное поведение в компьютерном классе; Понятие компьютера и информации
	1
	07.09
	
	01.09
	

	2.
	Устройства компьютера
	Основные устройства ПК: СБ, клавиатура, монитор, мышь
	1
	14.09
	
	08.09
	

	3.
	Основные устройства, их функции, взаимосвязь, программное управление работой компьютера. Практикум №1
	Стандартная программа Блокнот. Работа с мышью.
	1
	21.09
	
	15.09
	

	4.
	Тестирование на тему: «Основные устройства ПК и их свойства»
	Проверка знаний
	1
	28.09
	
	22.09
	

	5.
	Основная позиция пальцев на клавиатуре. Практикум №2
	Изучение клавиатуры. Набор букв, цифр и символов.
	1
	05.10
	
	29.09
	

	6.
	Освоение клавиатуры. Практикум №3
	Ввод прописных букв, использование клавиш Shift, Enter, Delete, Backspace
	1
	12.10
	
	06.10
	

	7.
	Клавиатурный тренажер «Алёнка» Практикум №4
	Освоение клавиатуры
	1
	19.10
	
	13.10
	

	8.
	Набор текста под диктовку
	Освоение клавиатуры
	1
	26.10
	
	20.10
	

	Раздел 2. Информационные технологии (26)

	9.
	Графический редактор Paint. Практикум №5
	Назначение и приёмы работы в редакторе
	1
	09.11
	
	27.10
	

	10.
	Инструменты графического редактора. Настройка инструментов. Практикум №6
	Инструменты Paint: выделение, заливка, кривая, масштаб, кисть.
	1
	16.11
	
	10.11
	

	11.
	Палитра. Выбор цветов. Практикум №7
	Понятие палитры. Основные правила при выборе цветовой гаммы
	1
	23.11
	
	17.11
	

	12.
	Создание векторного и растрового рисунков в графическом редакторе Paint. Практикум №8
	Понятие векторного и растрового рисунка
	1
	30.11
	
	24.11
	

	13.
	Рисование геометрического орнамента в круге. Практикум №9
	Понятие орнамента, виды орнамента.
	1
	07.12
	
	01.12
	

	14.
	Рисование орнаментов. Практикум №10
	Сложные орнаменты
	1
	14.12
	
	08.12
	

	15
	Алгоритм построения симметричных фигур. Практикум №11
	Симметрия; Правила создания симметричных рисунков
	1
	21.12
	
	15.12
	

	16.
	Редактирование компьютерного рисунка. Практикум №12. Создание компьютерного рисунка
	Понятие редактирования рисунка; масштаб; ластик
	1
	28.12
	
	22.12
	

	17.
	Назначение и использования набора офисных программ Microsoft Office
	Состав программного пакета Microsoft Office. Популярные программы и сфера их использования
	1
	11.01
	
	29.12
	

	18.
	Текстовый редактор Microsoft Word. Практикум №13. «Создание документа», «Вводим текст»
	Понятие документа; техника приёмы создания документа
	1
	18.01
	
	12.01
	

	19.
	Приёмы работы с текстом. Практикум №14. «Редактирование текста»
	Редактирования. Вставка и замещение текста. Клавиши Backspace и Delete .
	1
	25.01
	
	19.01
	

	20.
	Понятие форматирования текста. Практикум №15. «Работа с шрифтом. Абзацы»
	Форматирование. Виды шрифтов. Категории шрифтов. Абзацы. Красная строка.
	1
	01.02
	
	26.01
	

	21.
	Основные объекты документа. Практикум №16. «Создание таблиц»
	Таблица. Виды таблиц.
	1
	08.02
	
	02.02
	

	22.
	Практикум №17. «Создание текстового документа с таблицей»
	Закрепление материала урока 21 выполнением документа с таблицей
	1
	15.02
	
	09.02
	

	23.
	Изображения. Работа с рисунками и фотографиями в Microsof Word. Практикум №18. «Вставка изображений в документы»
	Алгоритм; создания документа с рисунком. Работа с изображением в MS Word
	1
	22.02
	
	16.02
	

	24.
	Практикум №19. Создание композиционных документов
	Композиционные документы
	1
	29.02
	
	23.02
	

	25.
	Знакомство с офисной программой MS PowerPoint
	Программа MS Power Point; основные команды
	1
	07.03
	
	01.03
	

	26.
	Практикум №20. Панели инструментов программы MS PowerPoint.
	Макеты программы MS PowerPoint. Основные режимы работы
	1
	14.03
	
	15.03
	

	27.
	Практикум №21. «Шаблоны оформления»
	Шаблоны оформления
	1
	21.03
	
	22.03
	

	28.
	Практикум №22. «Создание презентации на тему «Мои друзья»
	Художественное оформление слайдов
	1
	04.04
	
	05.04
	

	29.
	Практикум №23. «Создание анимационных эффектов»
	Анимация. Виды анимационных эффектов
	1
	11.04
	
	12.04
	

	30
	Практикум №24. Настройка показа слайдов в разных режимах
	Режим сортировщика слайдов Звуковые эффекты
	1
	18.04
	
	19.04
	

	31.
	Практикум №25. «Вставка текста и диаграмм в слайды»
	Нумерованные и маркированные списки; заголовки слайдов
	1
	25.04
	
	26.04
	

	32.
	Практикум №26. «Добавление 4 слайдов к презентации «Мои друзья»
	Закрепление материала предыдущих уроков.
	1
	02.05
	
	10.05
	

	33.
	Промежуточная аттестация
	
	1
	16.05
	
	17.05
	

	34.
	Создание презентации из 8 слайдов на свободную тему
	Повторение и отработка всех приёмов работы в MS Power Point
	1
	23.05
	
	24.05
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